1189 1271

F)FFNL) F i)
v SREELIE 1 O BHR bRk 12205
 BEIROFEFZEL 121F O EEL D--3EIE 18705

H_H_,_ F" | é. .......... ;.:*: E.\,| m'i |

20



948

947

189

949

944

CA

(A

( ® ) 2007/09/26( ) 00:51:24

( ® ) 2007/09/26( ) 00:29:34

02/12/20 21:20

2007/09/26( ) 08:26:41



60
60
70

Boehzr®ATLE

{I T LTS %Mm;}

11805 B hhE EE

= TN | BRGEE | PR | SR | B | A% |

E | e T am vt I el | == I =1t ar | = vr | sy,

T O =aa

90

S1



AP 1 A Fa

7

o gL Talv
952 (A ) () 2007/09/27( ) 15:11:04

S1
953 (A ) () 2007/09/27( ) 15:13:39
954 (A ) () 2007/09/27( ) 20:53:24
955 2007/09/27( ) 21:13:35
80

100

100 x X



956 (A ) (w ) 2007/09/27( ) 21:27:42

or

10 02/01/07 14:31
701 02/09/15 19:31
714 777DGASM 02/09/16 06:24




	初心者講座
	シナリオ選択
	国選択
	★オススメ国家
	★初心者向けではない？国家
	（１）将軍の数が多い
	（２）「戦闘」の高い将軍がいる
	（３）「登用」技能を持った将軍がいる
	（４）都市の数が多すぎない
	（５）文化値が高い（オール２０以上が理想）
	（６）特産品で“馬”が産出される
	（７）君主の年齢が高すぎない
	（８）国土が狭すぎない
	（９）近隣に強大な力を持った敵がいない
	（１）将軍の数が多い
	（２）「戦闘」の高い将軍がいる
	（３）「登用」技能を持った将軍がいる
	（４）都市の数が多すぎない
	（５）文化値が高い
	（６）馬が産出されること
	（７）君主の年齢が高すぎない
	（８）国土が狭すぎない
	（９）近隣に強大な力を持った敵がいない

	プレー


