Team Deathmatch

Mercenary Team Deathmatch

o _ Freefor-All

o Domination

o  Ground War

«  Sabotage

« Headquarters

o  Search and Destroy

o  Team Tactica

o  Hardcore Team Deathmatch

o  Hardcore Search and Destroy

«  Hardcore Headquarters

« _ Old School Free-for-All

« CageMatch
Team Deathmatch 6-12 750 10 X
Mercenary Team Deathmatch 6-12 750 10 X
Free-for-All 4-8 250 10 X
Domination 6-12 200 5 X
Ground War 8-18 1000/200 10/5 X
Sabotage 6-12 300 5 X
Headquarters 6-12 250 5 X
Search and Destroy 6-12 4 50 X
Team Tactical 4-6 500 10 X
Hardcore Team Deathmatch 6-12 300 5 X
Hardcore Search and Destroy 6-12 4 50 X
Hardcore Headquarters 6-12 250 5 X
Old School Free-for-All 4-8 500 10 X
Cage Match 2 50 5 X
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Search and Destroy
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Team Tactica
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Hardcore Team Deathmatch
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Old School Free-for-All

Cage Match
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	ゲームモード一覧
	ルールの紹介
	・Team Deathmatch（チームデスマッチ）
	・Mercenary Team Deathmatch（マーサナリーチームデスマッチ）
	・Free-for-All（フリー・フォー・オール）
	・Domination（ドミネーション）
	・Ground War（地上戦）
	・Sabotage（サボタージュ）
	・Headquarters（司令部）
	・Search and Destroy（サーチ・アンド・デストロイ）
	・Team Tactical（戦術的）
	・Hardcore Team Deathmatch（ハードコアチームデスマッチ）
	・Hardcore Search and Destroy（ハードコアサーチアンドデストロイ）
	・Hardcore Headquarters（ハードコアヘッドクォーター）
	・Old School Free-for-All（オールドスクール　フリーフォーオール）
	・Cage Match（ゲージマッチ）


