
編集履歴

編集コメント 　 

今後はこちらに 

＋wikiに新ページを作った時の告知などのwikiの編集をした場合のみコメントして下さい。些細
な編集でのコメントは御遠慮願います。 

新たにβコードが入手できるサイト(Gamekult.com)をよくある質問に紹介しました。お急ぎ
を。 -- 管理人 (2007-09-20 18:23:23)
トップイメージ用にpackage2.jpg～package6.jpgまでアップしました。気に入ったのがあっ
たら使って下さい -- 通りすがり (2007-09-20 18:36:56)
どうもです。 -- 管理人 (2007-09-20 23:01:03)
β終了しました -- toorisugari (2007-10-01 20:27:20)
北米版・アジア版共に出荷が開始されたようです。 -- 名無しさん (2007-11-06 11:52:27)
キャンペーン関係の項目を編集しておきました(暫定) -- 名無しさん (2007-11-10 09:15:18)
1000*150でTOPイメージをtopimage01～07.jpgをアップしました。気に入ったのがあったら
使って下さい -- 通りすがり (2007-11-13 13:10:51)
ありがとうございます． -- 管理人 (2007-11-13 17:05:57)
日本語　Xbox360版が発売日決まりましたね。　12月27日とのこと。　PS3版はXbox360版に合
わせる為に発売延期になったそうです。 -- 通りすがり (2007-11-28 19:21:38)
もうちょっと早く告知してくれればな～とｂ嘆いても -- 片羽 (2007-11-29 03:25:12)
ギャー！今日US版が届いたのに！ -- 名無しさん (2007-11-29 22:47:24)
Wikiもあるし日本語版いらなくね？と日本語版待ちの俺が言ってみるｗｗｗ -- 名無し
(2007-11-30 01:53:01)
実績が日本語化されました。センス悪くてダサい上に誤字があり最低です。 -- 名無しさん
(2007-11-30 07:37:47)
箱の実績に関してはいつもの事･･･パーク関連の記事大変約に立ちました。　ありがとうご
ざます。　　それと私的な意見ですが、おそらくPC日本語版出るんじゃないでしょうか。PS3
で日本語のソースがあるわけだし、｢トゥームレイダー:レジェンド｣がそんな感じでしたか
ら。　ただ、PS3の売れ行きがかかわってくると思うけど･･･OTZ -- Stans2501 (2007-12-02
12:38:20)
昨日アジア版注文してもうたー!! ガッシ！ボカ！アタシは死んだ。 -- 名無しさん
(2007-12-03 14:21:10)
日本語版でたらアジア版とサーバーは別になるのか！？ -- 名無しさん (2007-12-03
16:14:23)
雑談は雑談所で御願いします． -- 管理人 (2007-12-03 23:32:01)
プレステージモードについて追加しました。 -- 名無しさん (2007-12-11 14:22:46)
クラン関連について編集しました．詳しくは本wikiへの意見参照です． -- 管理人
(2007-12-13 18:36:19)
本HPはPS3版とxbox360版を比較検証するようなHPではありません．そのような記述は御
遠慮願います． -- 管理人 (2007-12-17 22:54:43)
ゲハから人が流れてこないか心配だな… -- 名無しさん (2007-12-16 23:13:14)
いくらなんでもネガキャン過ぎるだろう･･･ -- 名無しさん (2007-12-18 02:16:22)
クラン一覧にPC版で活動しているクランを追加・アルファベット順に並べ替えしました。
メニューにクラン一覧を追加しました。 -- 名無しさん (2008-01-01 12:59:14)
コミュニティ・サーバー情報（PC)を作りました。メニューに追加しました。CoD2wikiより
一部転載しています。クラン一覧と合わせて、問題があれば修正願います。 -- 名無しさん
(2008-01-01 13:21:21)
テレビ実績のユーチューブのアドレス間違ってませんか？　　http://jp.youtube.com/watch?
v=HTFs-nMjIPM -- テレビ (2008-01-06 06:51:58)
「wikiの編集をした場合のみコメントして下さい」 -- 名無しさん (2008-01-07 17:21:14)



実績「民間人の味方」を20→10に修正しておきました -- 名無しさん (2008-01-10 09:49:33)
PC版情報整理しました。クラン戦向けにCALルールのページを作りました。 -- 名無しさん
(2008-01-17 21:00:52)
【@wiki】入りでTOPイメージtopimage08～09.jpgをアップしました。気に入ったのがあっ
たら使って下さい -- 通りすがり (2008-01-18 18:17:36)
【追記】微調整したのでtopimage10～11.jpgでお願いします。 -- 通りすがり (2008-01-18
18:23:47)
武器一覧、～だろう、とか問われるみたいな語りかけは必要ないと感じたため修正。ACOG
は産廃でもないし荒れる原因になるので消去。M16はARとしてアウトレンジに届くだけな
のでこちらも中～遠距離に戻した。 -- 名無しさん (2008-01-23 13:49:13)
wikiにアンチ感情持ち込むのはやめろ、気持ち悪い。キャンプ項目で煽りが目立つ。 -- 名無
しさん (2008-01-24 02:31:29)
とりあえず基本的な記述はできてるんだから妙な編集はだせえからやめろ -- 名無しさん
(2008-01-25 04:31:11)
武器一覧G3の項目、威力がやや高いという記述は誤解を招く為削除しました。 -- 名無しさ
ん (2008-01-25 12:21:52)
P90のバグの件が編集合戦になりかけてるが鉄の肺装着の対策記述はありだと思う。これだ
け徹底できればバグ武器の汚名は解消できるだろ -- 名無しさん (2008-01-27 03:14:32)
P90のバグは絶好調だけが二倍になるものじゃないから修正した。 -- 名無しさん
(2008-01-29 19:36:34)
P90で編集してる無知は自重してくれ。禁止武器宣言したり誤った記述したり。他の武器の
中途半端な記述変更も最近目立つ。自己満足の文章改定なら他所でやれ -- 名無しさん
(2008-01-30 12:48:18)
P90で鉄の肺推奨とか編集してるヤツはキチガイすぎ。何考えてるの？ -- 名無しさん
(2008-01-30 21:57:24)
そうか？　バグ武器なんだからPerkに無意味なものつけて対策つけるのはありじゃない
の？　どっちもキチガイだろ -- 名無しさん (2008-01-30 22:03:44)
とりあえず推奨ってのが問題なのかしらんが、記述変更として「Perk3の効果重複を回避す
ることが可能。」としておいた。これで両方譲歩でいんじゃね？　バグと宣言してPerk3のお
勧めだけびっしり記述するのもどうかと思った -- 名無しさん (2008-01-30 22:07:34)
荒らされていた部分はほぼ直ったかと思います．若干情報が古いページもあるかもしれま
せん．また，クランタグ登録所は定期的なリセットをしました． -- 管理人 (2008-01-31
17:13:08)
LMGで射程距離を「高い」から「長い」へ。MINIMIの記述で敵を「抑圧」を「制圧」に
変更しました。 -- 名無しさん (2008-02-02 19:26:51)
SMGの射程距離を低いから短いへ変更しました。 -- 名無しさん (2008-02-10 15:49:25)
よくある質問の招待された～項目で「おそらく」を削除しました。 -- 名無しさん
(2008-02-10 15:59:46)
チャレンジのmaster chefga -- 名無しさん (2008-02-11 13:41:27)
ミスりました。チャレンジのmaster chefがmaster chiefになっていましたので修正しました --
名無しさん (2008-02-11 13:42:34)
マルチマップ解説で射影を遮蔽に修正しました -- 名無しさん (2008-02-23 13:47:14)
武器各種に追記しました。 -- 名無しさん (2008-05-01 22:01:01)
7月15日にどこぞの基地外に項目が荒らされていたようです。出来れば対処ヨロ。 -- 名無し
さん (2008-07-15 20:52:24)
↑です。自分でも意外と簡単に修正できたので報告。５分で終了。ったく、超国家主義者共め
・・・。 -- 名無しさん (2008-07-15 21:14:33)
素早い対応ありがとうです． -- 管理人 (2008-07-15 22:37:13)
ｸﾗﾝﾀｸﾞ登録所の1番上のほうに荒らされてるﾒｯｾが入ってます。 -- 名無しさん (2008-07-22
06:33:24)
おすすめカスタムクラスにスコーピオン向けカスタムとナイフ使い用のカスタムを追加し
ました。 -- 名無しさん (2008-07-23 19:12:26)
勝手にクラン一覧 に追加させていただきました。宜しくお願いします。 -- ＴＦＯＡ
(2008-08-27 13:57:47)
ネタクラスに擲弾筒クラスを追加いたしました。 -- 名無しさん (2008-09-01 11:17:37)



チャレンジのエリートにThe Edgeってありますが、発音はジ・エッジです。Theの後が母音
だったらジと発音するので -- 名無しさん (2008-10-24 20:37:26)
HEATベテランにて、カウントダウン始まってから右の農場を走りぬけた後、ノンストップ
でまっすぐ走れば白い地面？のところでチェックポイントされる。そのまままっすぐ突っ
込めば敵の一団が上ってくるけど、重なってるから全員そのまま始末できる。RPDとかだと
正に串刺しのイメージ。んでそのまままっすぐ道なりに走って左よりに道路を流れていけ
ば、殆ど何の危険もなく下から数えて、二つ目の建物まで到達できて、チェックポイントに。
後は頑張って丘を下りきれば残り時間３分近くでそのままヘリ待機になる。うまくいけば、
走って坂下りてジャンプで策を超えたらゴール。あいつら、俺が進まないと全く進めないく
せに、俺が進んだら敵ガン無視で追いついてくるんだぜ -- 刹那 (2009-01-15 22:48:56)
尚、残り時間の間はガソスタでビクビクしてれば、いつの間にかヘリが来てる。クリアでき
ない人は試してみて -- 刹那 (2009-01-15 22:50:54)
One Shot One Killのロープ降りた後だけど、バスを上手く敵の死角になるように走れば、２
～３人としか交戦せずに普通にビルまで走りこめる。敵ha -- 刹那 (2009-01-15 22:53:49)
ミスったorz　敵は基本的に方向転換しないから、バスの裏側に向かって走るのが見えたら、
そのバスから見て左は安全。後から出てくる敵は始末しないといけないけど、それでも走っ
てきてる最中だとすぐには構えられないから、反対方向に行ったのを確認したミリっと後
に走りやめて構えておけば、無防備の敵を撃てる -- 刹那 (2009-01-15 22:54:55)
ちなみにCOD:WAWのベテランクリアした人は、ベテランマイルハイクラブやっても簡単
に感じるよ。WAWとは撃たれ方の種類（質ではなく）が違うから、敵が驚くほど怖くない
-- 刹那 (2009-01-15 22:56:29)
かなり前なのですが、プレステージモードの画像の６が２つあるのを勝手に修正させてい
ただきました -- 名無しさん (2009-05-01 16:58:41)
すいません！クラン一覧消しちゃいました。 -- 名無しさん (2009-05-17 15:22:28)
直してもらえませんか？？ -- 名無しさん (2009-05-17 15:22:52)
自分で直せよアホ -- 名無しさん (2009-05-17 16:51:11)
カスタムに追加しときました。＾＾； -- 1313 (2009-06-12 22:00:42)
箱○のクラン消したの誰？ -- 名無しさん (2009-06-22 20:21:41)
スナイパー用戦術指南ページを作成しました。 -- 名無しさん (2009-10-12 21:01:01)
オススメカスタムクラスのSpecial Granadeの表記が間違っている箇所があったので修正し
ました。 -- 名無しさん (2009-11-07 19:23:40)
おすすめカスタムクラスにハードＳ＆Ｄ向けカスタムを追加しました。 -- ピラニア
(2009-12-01 13:22:58)
小ネタと誤訳どこ行った？ -- 名無し (2010-01-15 17:14:18)
チャレンジの「カウンタークレイモア」は空爆で相手の設置したものを誘爆(近くに居た
相手を巻き込んだ?)させても達成しました。偶然ですが -- cnn (2010-01-18 10:10:04)
スナイパーの戦い方 を編集した奴気持ち悪すぎ -- 　 (2010-03-10 16:11:18)
そもそもスナイパーの戦い方のほかの武器のMKMチャレンジは特にいらないと思う。そも
そも俺ショットガン一回も使ったことないし。その割に上等スナイプできるよ。 -- ヘルニ
ア (2010-08-23 22:08:35)
ごめん連投。スナイパーが役立つのは実際MTDの野良バトルだけ。ドミネとかになってく
るとこれはもうどう立ち回ればいいか分かんなくなると思う。意外とバレッタはストパな
しでもいけるのでオーバーキルとのコンビを組んでもイケるよ。 -- ヘルニア (2010-08-23
22:13:14)
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