
SGアサに求められるものは瞬間火力。c2～c4どれにでも言える事だけど中SGや連射SGなんか 

必要ナシ！重SGx2でOKぽ 

上手い人はスイッチ入れて当たり前です。頑張って練習しましょう。 

立ち回りで注意する事 

その1 

最初に絶対タゲ貰わないようにする。対処方は簡単。味方の後ろから出てけばいい。 

射程短いのに1番前にいる必要なんか全くない。 

その2 

常にタゲの真後ろを取る事。常にね！いつでもね！ 

(例外)最初にぶつかりあう時だけ正面から行ってスイッチ入れちゃっても問題無し。 

ボディむき出しで突っ込んでくる人結構多いのでねらい目です。 

ただ逆もまたしかりなので、腕ガードしながら突っ込まないと大惨事起きる可能性あります。 

その3 

タゲつけるなら味方のメカ付近の奴を狙うベシ。タチルト多いし､常にそれを徹底すれば 

探す手間も省ける。(他の人が味方メカんとこ見ればそれで見つけれるから)スイッチ入れたら 

そいつは敵のメカ位置まで戻るから、追っかけて殺れるチャンスがイッパイできる。 

その4 

HP管理をしっかりする事。まあこれはどのジョブにでも言える事だけどね！ 

その5 

孤立しない事。自分が注意してる事は左下にあるなんかちっこいレダに自分以外の青い点が 

無ければシェア見るかメカ位置まで戻ってます。タゲ追っかけるのは全然かまわないんだけど 

殺せなかった～逆に撃墜された～じゃお話にならないので。 

その6 

いつでもスイッチを入れれるようにする。 

常にどっちかのチャージを溜めとくって事です。よし！殺れる！って時にどっちかの武器の 

リロードが無いととっても悲しいです。常に溜めときましょう。 

上級編 

その１ 

1人で敵やりたい時は、スイッチで撃墜できるまで1発ずつ撃って減らして。相手のHPが自分の 

攻撃力を下回ったらスイッチ入れるだけ。アラ簡単！ 

味方メカ付近の奴なら結構1人でも殺せる様になります。 

その２ 

ペアを組んでタゲを狙う。自分は名指しで味方を指名してタゲ狙います。 



2人いればさくっと落とせるので下手に何番レッド～！とか言わないほうがいいです。 

渋滞起こすし他所で戦ってる味方はそんなすぐにタゲ見つけれません。混乱するだけです。 

自分がやってるやり方は 

タチルトを見つける→誰々～X番ねと言う→スイッチ入れる→スイッチ入れたよーと言う→相

方がそいつを狙う 

→撃墜ならそれで次に行く。生きてたら自分が止めを刺すって感じです。 

この時の相方の動きは先に攻撃する人の後ろをついてくだけです。同じ視点でいればタゲもすぐ

見つけれるし被弾もあんましないです。ただピンチ×の人にはオススメしない。


