
その1 

やる事が最初から決まっている。同じ戦法をずーっとするって事デス。同じ事ばっかやってりゃ

色々対応 

出来るようにもなるし、自分は何すりゃいいかってのが自然に分かってきます。 

同じ事ばっかやっても勝てないーとか強くなれないーとかならメンバーの意識が低いか編成が

アレなので 

もっと頑張りマショウ。 

その2 

1人1人がやるべき事を理解し、実行してる。 

その3 

好き勝手する人が少ない。 

その4 

HP管理の徹底。アホ死や孤独死を絶対しない。 

その5 

タゲ集中の徹底。だらだら狙うのではなく、ディフェ入ったら全員が一斉に攻撃するような感じ。

その6 

まあこれは当然だけど全員のLVが高い。特にWSGとEMPの技術が高い所はそうそう負けないデ

ス。 

んじゃどうすりゃ倒せるのって話になるけど、スナとか入れたり相手の予想外の行動とると結構

いける 

時あります。


