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このwikiはStgBuilderの使い方や情報をまとめるwikiです。 

　旧HP：http://maglog.jp/sb/ 

　新HP：http://blog.livedoor.jp/stgbuilder/ 

＜StgBuilderの更新履歴（最新版：ver 0.99.60 2012/5/18）＞ 

version 0.99.60(β版) 

物理演算に対応 

ゲーム設定の物理演算タブから全体の設定をしてください 

キャラクタ編集の物理演算タブから各キャラクタへ形状やパラメータを設定してください 

詳しくはこちら。サンプルは物理演算サンプルフォルダ中にあります 

StgBuilder

更新履歴　0.99.51- 

更新履歴　0.99.41- 

更新履歴　0.99.31- 

更新履歴　0.99.21- 

更新履歴　0.99.11- 

更新履歴　0.99.01- 

更新履歴　0.90- 

更新履歴　0.80- 

更新履歴　0.70- 

更新履歴　0.60- 

更新履歴　0.50- 

更新履歴　0.40- 

更新履歴　0.30- 

更新履歴　0.20- 

更新履歴　0.10- 

SBD2XML

　プロジェクトファイルのSBDファイルとXMLファイルを相互に変換 

Collada Viewer

　Collada（.dae）ファイルを3次元的に表示 

カウンタ（本日 56 /トータル 101128 ） 

連絡

まずはこちらをご覧ください。

@wikiの基本操作

用途別のオススメ機能紹介

@wikiの設定/管理



おすすめ機能

気になるニュースをチェック

関連するブログ一覧を表示

その他にもいろいろな機能満載！！

@wikiプラグイン

@wiki便利ツール

@wiki構文

バグ・不具合を見つけたら？

お手数ですが、こちらからご連絡宜しくお願いいたします。 

⇒http://atwiki.jp/guide/contact.html 

分からないことは？

@wiki ご利用ガイド

よくある質問

@wikiへお問い合わせ

等をご活用ください 
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